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CONTEXTE ET
PROBLEMATIQUE




Contexte géneral

L'apprentissage en ligne (ou e-learning) joue un rdle de plus en plus essentiel dans la
vie des etudiants, en particulier dans un monde de plus en plus numérique.

@ 1. Accessibilité et flexibilité ¢ 2. Autonomie et
responsabilisation

3. Variete des ressources et “2 4. Développement des
des supports compétences numeriques

5. Possibilité de réviser et de
revoir les cours
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Préférences d'Apprentissage Post-Pandémie

Presentiel uniguement 20%
Hybride 45%

Indifferent 10%

En ligne uniquement 25%

/0% des étudiants préférent I'apprentissage hybride ou en ligne



Problematique “%°°

>> Interfaces existantes souvent complexes et non adaptées aux besoins universitaires.

Y>> Manque d’outils intégrés pour le suivi des étudiants et la gestion sécurisée des données.

Y> Faible interaction entre enseignants et étudiants via les plateformes classiques.

>> Difficulté d’intégration avec les outils déja utilisés (ex. : Microsoft Teams, Google Meet).
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Solutions existantes

Cible principale Ecoles/Ensei Grand public  Universités Ecoles Universités
gnant partenaires

v b

Personnalisation

Fonctionnalites
pédagogiques avancées

Suivi des etudiants

Intégration institutionnelle
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-

- Solution proposeée

Plateforme e-learning personnalisée, concue pour les universités.

@"@I

Simple et centralisee pour gérer les contenus pédagogiques.

Intégrer un suivi efficace (absences, statistiques, comptes-rendus) tout en protégeant les donnees.

Favoriser l'interaction enseignant-etudiant via des outils modernes (quiz, forum, sondages).

Intégrer un systeme de recommandation intelligent dedié aux étudiants, afin de leur proposer des
ressources externes.
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Meéthodologie de développement
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i< Planification des sprints

SPRINT | SPRINT 3

Gerer comptes utilisateurs Participer aux forums de discussions
Gerer affectations Gérer les classes virtuelles
Géerer des cours et des chapitres Gerer Actualitée

Consulter recommandations

SPRINT 2 Consulter statistiques

Gerer les quiz

Gerer les comptes rendus
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Directeur des études

Besoin fonctionnels

Gerer les comptes

Gérer les cours

Gérer lesdonnées
Gérer les affectations

Gérer actualité

Consulter les statistiques

Etudiant

Créer et modifie son profil

Consulter contenus

Soumettre des comptes rendus

Passer les quiz

Participer aux discussions
Participer aux classes virtuelles.

Consulter recommandations
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Enseignant

Créer et modifie son profil

Geérer cours
Geérer chapitres

Gerer des quiz

Gerer comptes rendus

participer aux forums de discussion.

Gérer les classes virtuelles
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Besoin non fonctionnels

(e'@}?} 1.Aptitude a la maintenance et la réutilisation

2. Ergonomie

@ 3. Sécurité .
4. Fiabilité |

5. Performance
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Visual Paradigm
For non-commerclal use
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Diagramme
de classes
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Diagramme

de séquence
“Soumettre Quiz”

Etudiant

[interface

Controller B D J

e

ref |

Sauthentifier

Choigir un quiz et cliquez "Passer”

| e e R ——

r:. .............

Affiche le quiz en mode pleine ecran {'

demande le quiz selectionngé

retourne le quiz

> Récupérer les questions de quiz

[if soumission normale]
Cocher les réponses

Cliquer sur submit _.,,_

-

)

Vérfication de remplissage
4

[Quitte le mode pleine &cran]

+——Cuitter le mode pleine écran—pe]

| Detecte sortie de pleine écran

[’_j soumission automatique

'5: Afficher le score

Soumettre la tentative

I mt e e it EEE

Retourne le score

-
evaluer les reponses

Enregistrer 1a tentative et |a résultats

) I
Confirmation |

..... N
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Etudiant

(Fal

Diagramme de sequence
“Consulter recommandations”

‘Interface Confroller

Cliquer sur "Recommandations"

A e TP

glacticnner un cours et cliqguer "voir recommandation

Afficher recommandations

'E:_ _________________________

Afficher liste des cours disponibles -

1
|
III
i

GET / recommandations -"

Service

Germini AP

I
|
I
|
|
I
|
|
|
i

Reécupérer cours autorisés pour etudiant

Retourner liste cours e e el B

. | I Get 'recommendations{cours)

Générer recommandations pour cours

Retourmner vue avec recommandations

Retoumer recommandations

Préparer prompt avec nom et description

Retourner cours

Envaoyer prompt

Fetourner recommandation
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Technologies utilisées




Outils utilises

%




Architecture physique

Navigateurs Web (Client)

Y

-~
APFPLICATION LARAVEL

Architecture 3-

Couche Présentation (Vues Blade, JavaScript)

Couche Application (Controleurs)

Couche Modéles (Eloquent)

A

A

Base de Données My SQL

« L Hilisateurs
= Cours & Contenus

APl Google Calendar/Meet

Planification
Supplementaire

APl Gemini Pro

Systeme de
Recommandation 1A

N-Tiers
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Etude des modeles pré-entrainés de recommandation

MODELE

Gemini
Pro

GPT-3.5
(OpenAl)

LLaMA 2
(Meta)

Claude
(Anthropic)

QUALITE DES

REPONSES

Trés bonne

Trés bonne

Bonne

Trés bonne

FACILITE
D'INTEGRATION

Complexe

(self-hosted)

g o

PERTINENCE POUR LA
RECOMMANDATION

couT

(quota)

(open-
source)

Payant
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Architecture du Systéme de Recommandation - Gemini & Laravel

LARAVEL E-LEARNING

Interface Utilisateur

Liste des Cours
Racomrmandations

CourseController
(Gestion des requétes

RecommendationService

Traiternent des données
Appels APl Gemini

Reponse 150N

APl GATEWAY

Google Cloud
Authentication
Rate Limiting

BEecommandations

GOOGLE GEMINI ARCHITECTURE

Couche d’Encodage

Tokenisation du texte
Representations vectorielles

Mecanisme d Attention Multi-Tétes

Anahlyse contextuelle
Relaticns cemantiques

Couches Transformer

Compréhension contextuelle
Extraction de caracteristiques

Couche de Génération

Recommandations personnalisées
Format JSON structuré
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CONCLUSION ET
"X PERSPECTIVE




Conclusion

@ Objectif atteint

Q‘i‘ﬁ Nouvelles connaissances acquises

Concevoir et développer une plateforme Renforcement des connaissances
web d'éducation en ligne moderne, intuitive techniques, amélioration des capacites
et interactive, intégrant des fonctionnalités d'analyse, et mise en pratique de la gestion

avancees de projet avec la méthodologie Agile.

Vie en entreprise

Immersion dans un environnement
professionnel stimulant, collaboration avec
'équipe, respect des délais et adaptation
aux exigences du monde du travail.
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%

Perspective

&> Deéveloppement d'une application mobile (Android/iOS) pour une meilleure accessibilité.

— Ajout d’'un tableau de bord avancé destiné aux enseignants pour un suivi précis des
—= performances des ¢tudiants.

« Integration d'un chatbot intelligent pour une assistance personnalisce.
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